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MARIO FINALE

Strzel strumieniem wody
mierz serig uderzen w celu odepchnigcia
z pigéci wycelowanych Mozna
w gore.

Uwolnij wielka,
kule ognia, ktéra
rozchodzi sie na boki

idog

Z16b wymach peleryna,

aby zakrecic w glowie

przeciwnikom i odbié
pociski.

Rzué kule
ognia ktéra odbija
sie od ziemi

SPINNIN!

Potezny cios. Wei
praycisk raz aby rozpo-
cz3¢ napinanie mesm
wisnij drugi raz, aby
uder')'u

Wal dionia w ziemig, aby | Woiskaj do rytmu
stworzy¢ falg uderzeniowa przycisk A, aby
wyrzucajaca przeciwnikow dofadowywac fale

W powietrze. uderzeniowa,

Uderz w dét przeciwnika

Znajdujacego sie przed

Toba. Jesli stoi, zostanie
wbity pod ziemig.

ruzela ciosow. V\HFUJE[‘C‘

102t
sig na boki.

Walcz zaréwno na zupetnie
nowych arenach, jak
Y i najpopularniejszych

HERO'SBOW | GALE BOOMERANG SPIN ATTACK
klasykach

Oddalajac sig zadaje Uderz przeciwnikow Bomba wybuchnie UwieZ przeciwnik:
obrazenia, awracajac | podczas obrotu. Gdy wyko- | po kilku sekundach, Tréjmocy, a nastepnie
moze przyciagac do nasz ten atak w powietrzu, = badZ gdy nia w kogo$ 2zrzué na niego serig

Ciebie przeciwnikow. waniesiesz sig wyze r2ucisz. uderzer mieczem.

SMASH

FIH
. o
B IR

Upus$¢ bombe w Gigantyczny lase
Vorph Ball. Jesli ]e;t. Zmiata przeciwnikow z
w zasiegu eksplozj areny. Zmieniaj kat
za pomoca gatki na
powiefrze kontrolerze

Strzelrakieta z samona- [ Wirvj w powetrzul Kazdy

prowadzaniem. W trybie [ przeciwnik, kiory znajdzie

Smash strzelisz Super sig w poblizu otrzyma
Raketa, Kilka ciosow.

Zapoznaj sie z poteznymi Pocisk energii strzelajacy
na wprost. Moz I)v(

podtadowany.

nowymi bohaterami

SNl T



Walczcie razem!
Zabawa dla 8 graczy

Przejmij kontrole
specjalnym kontrolerem
Nintendo GameCube

do
Z i kontrolerow Ninten
s ki nowemu adapterowi

GameCube dziel

INHALE

)
Weiagnij przeciwnika:
Mozesz wtedy skopiowac:
jedna z jego umiejetno-
4ci, lub tez wyplu¢ go
jako gwiazde.

Wyl kule
elektrycznosci, ktora
odbija sig po arenie.

wany, ten cios staje si¢
Miotowym Wymachem uderzeniowa,

EGG LAY EGG ROLL w YOSHI BOMB SUPER DRAGON
" o o E . h

Szybko podskaku Lataj dookofa
i upadaj na ziemig, Zionac ogniem — wisnij
wypuszczajac gwiazdy § dowolny przycisk ataku
na lewo, prawo i.... nie, aby wyplu¢ ogromng
do $rodka nie. kule ognia!

Schowaj sig wlajku i
jezykiem, potknij, a taranuj przeciwnikow.
nastepnie uwigz Gdy jestes w jajku,

W jajku. mozesz podskakiwac!

Ztap przeciwnika Rzué jajkiem.
Tuz przed rzutem

mozesz ustalic kat.

J
. Tnij przeciwnikéw
Wyskakuj w powietize,  Zmie sii w ciezki obiekt,
tnacdogdryidodolu. ktéry spada na ziemig. W 0%::;"5’”"2{:521325 & =
Ladowanie tworzy fale tej postaci nie ponosisz o p J
- Sadnych obraze n0Sci, uzyj tego ciosu na
grupie wrogow!

Wez zamach mbutem
Gdy w pefni podtado-

FINAL SMASH

LANDMASTER

BLASTER FOX ILLUSION REFLECTOR
! A = gy e
1 £ Lo

18)

Przywotaj i pokieruj
czolgiem. Skieruj gatke
w dot aby zrobi¢ beczke!

Strzelaj strumieniami
energii. Blaster blyska-
icznie sig regeneruje, ale|
trafionych przeciwnikow

nie powali na deski.

Otacza Cig ptomieniami [§l Wiacz ostone, ktéra odbija

iwyrzuca w powietrze. [ipociski tam, skad przylecia-
ly, zwigkszajac przy okazji
ich predkosc i site.

THUNDER

G L
Przywotaj Myskawncs; Jeéh Pokieruj elektryzujacym &+
znajdziesz sig wzasiggu | _ciosem ostatecznym
y grzmotu. fala wyladunkowa ' Pikachu za pomoca gatki
2ada dodatkowe obrazenia. na kontrolerze.

Blyskawiczny ruch
. dowolna sirone. Zmier
;%gg;"y:&:’ébtfgg kierunek w polowie drogi
P g aby uzyskac dodatkowy
ruch.




nor.AZ'EK' amil ibo

RENUJ NA
AJPOTEZN
B

o SOJUSZNIKA
O WROGA:
CIEBIE

JLEPSZEG
IEJSZEG
ocC

Wybierz swojego amiibo

Przyloz go ‘
do kontrolera Wii U GamePa

Twoj amiibo wskakuje do gry

Patrz, jak si¢ rozwija i
nabiera sily

FIREBALL GREEN MISSILE SUPER JUMP PUNCH LUIGI CYCLONE

Raut przed siebie | X0k W bok. Moze byt Zakret sig W kolko.
kule ognia, kiora odbija pod(adowany Moze wbic |
sie od Ziemi i &cian. sie w $ciane, a nawet

¢ czasami wybuchnag!

wycelowane w gore.
Najwigcej mocy ma na

poczatku ruchu. Weiskaj przycisk aby

wzniesc sie w powietrze.

FALCON PUNCH RAPTOR BOOST FALCON DIVE FALCON KICK

=i
Naziemi wymierzysz
Kopniaka z wyskoku, w
Powietrzu kopniesz po

ZasiadZ za kierownicg
Niebieskiego Sokola i

R
Raut sie doprzodu, pom ¢ gjo v gore. Jedii
staranuj przeciwnikow z

Nataduj sie przez

chwie, a potem wymierz | 10612 Na Ziemi wibiesz i 'y oj rodze tafisz

cios. Celuj do tylu, aby %owem S“)admgg-ﬂa' przeciwnika, odbijesz sie
uderzy za siebie. fich b moteor od niego z hukiem.

PK FLASH PK FIRE PK THUNDER PSI MAGNET

3

e
Wypusé fadunek = §yy o ¢ maia blyskawice, | (Strzel kula blyskawic, kiora, Cocyv bl

wybuchowy, ktory i
W pow ybucha stupem  § mozesz kontrolowac. Traf
smmsewponeray | FORANT [T el | oy
puscisz przycisk. przeciwnika czolowy atak Zdrowia.

FINAL SMASH

W,
Uspokajajapka-pl:usenka Zasluzona drzemka.
kidra powoduje ogromna | Uzyj jej, gdy przeciwnik
senno$¢ u wszystkich, znajdzie sig bardzo blisko
Korzy znajda sie w jej Ciebie, aby uwolnié jej
Zzasiegu. ukryta moc.

Uroénij do rozmiardw,
ktére wypchna,
przeciwnikow z areny.

Atak toczacy,
pozwalajacy przesunag
sig po ziemi. Podtaduj
g0, aby osiagnaé
zawrotne predkosci.

Pojedyncze uderzenie,
ktére wysyta przeciwnika
W powietrze.

!

1) i)
Otocz sig psionicznym

1 LH
Uderzerie z pieéci ) Weiagaj przeciwnikow do

Nozesz przesuaC S a lieqo ockurzacza,  potem
0Kl podczas wirowania. o stownie wyrzucaj ich w

powietrze

skosie w ddl, maksymalng predkoscia, B ﬁ-
-~

FINAL SMASH
PK STARSTOR

Zmieniaj kierunek
spadania gwiazd
ruszajac @ w lewo
i prawo




Trzymaj Toada przed
s0ba, Jesl oberwie,
wyrzuci w powietrze
sporki, kidre zadaja

ena

FIRE BREATH FLYING SLAM

N D)
Chwyé przeciwnika
wyskocz w powietrze, o
po czym wbij go w e
ziemig.

Zior ogniem. Przy dlugim
uzytku, zasieg oddechu
Zmniejsza sie. Mozesz
nieco kontrolowaé kat

Zionigdia

da

NAYRU'S LOVE

Schowaj sig jacym

Ikrysztale, kiory odbija po-

ciski. Mniejsze fragmenty
atakuja przeciwnikow.

NEEDLE STORM
Y

Rzué maly granat,
ktory przed wybuchem

przyciagnie o siebie
przeciwnikow,

Weiénij raz aby
przygotowac szesc igiel,
i ponownie aby wyslat je

w strong przeciwnika

uderzenia przeciwnika z
biodra. Jesli spudiujesz,
wyladujes:

IRLING
TR

(e
Zakrgt sig W skorupie,
nabijajac przeciwnikow
a kolce. W pov

sie do gory.

iezrecznej
pozycji

FOR-

trzu
Zniesiesz

DIN'S FIRE

Wybuchajacy czar,
Kidrym mozna kierow
trzymajac przycisk.
m dalej celujesz, tym
wigksza moc!

Pozwala Ci zniknac w
poteznej eksplozj, oraz
pojawic sig kawalek dalej

w dowolnym Kierunku

Skocz wysoko
do gory i oty
aby spowolnié opadanie.

2z gory. Jesli zrobisz to
na ziemi, wybijesz ich
| najpierw w powietrze.

Orz parasol,

FIN,

BOWSER BOMB

warzywo. Obrazenia,
jakie zada rzut, zaleza

Sty

Uspij pobliskich przeciw-

nikw | odzyskaj zdrowie

dzieki przysmakom, ktére
laduja na arenie.

Wyrwij z ziemi

od jego nastroju.

IAL SMASH

Zmien sie w Giga

Bow

FARORE'S WIND

rai zgnie€, tij

i dobij wszystkich na

swojej drodze.

FINAL SMASH

PHANTOM SLASH

Ed

!
Teleportuj sie w dowolne
miejsce areny. Mozesz

zadac przeciwnikom ob-

razenia podczas znikani
pojawiania sie.

BOUNCING FISH

Z16b wyskok, by kopna¢
przeciwnika z obrotu,

PO czym cofn sie, aby
kopna jeszcze raz.

Przywolaj Widmo, kigre || Wypusc: §
strzale, ktora rani

atakuje, a nawet przyjmuje

za Ciebie obrazenia. Moze Bwszystkich przeciwnikow

by¢ podtadowane na swojej drodze

FINAL SMASH

Wypust swietlista
stizale, ktora ran
Wszystkich przeciwnikow
na swojej drodze




niesamovicie [

™ 1 SWIATACH
w o cz WERSJE NA Wii U g = |
wgy 2ué miecz do przodu. i Uderz mieczem. Waiskaj || Wyciagni miecz pionowo § ¥ 2 WPoiedy 0
wielne sig nadaje do | wielokrote, aby zroic | dogdy podczaswysioku. | PEERTG ST T T;ﬂep’nzyegtizpo;e«grayge

N | /amania tarcz. Moze byt f kombo. Aisku pod katem | Newiecejobrazer zacaie | Pt 20 oSt A8
e zatacz:

(]
ORAZ NINTE el l o
- podfadowany. weiskajac gore lub dot. na poczatku. rzscimike

PARLOGK DARK DIVE WIZARD'S FOO G svas
BEAST GANON

PUNCH

Nataduje mroczn: ysoko pod I
energie do uderzenia o s | evemicmica | Koz v
tytem dloni. Kierunek o presnine@: N ziapania przeciwnika. Jesi ff 2 estig! | PrZeci
moze byt zmieniony na o wij w ziemie. | “C e |, wyrzucisz go s, W powetipo | 22z i widok Twolel

daleko w powietze. zarzy.

Potacz Twoje Wii U poczatku ataku.
oraz Nintendo 3DS

g |

L S
DIMENSIONAL CAPE IGALAXIA DARKNESS E

| Sprawia ze znika v

Wiruj, aby ud Zaatakuj latajac w pm?ermf\e:oﬂre Ciew Okny\ przeciwnikow
powietrzu, po czym owolnvm ki Weid mrokiem, po czym

dowinym kerunku. Woini f | +7OCATLPO S0

atal

nikow kilka ra: y i
! ponow uderzenie po. ik, podczas pojaia-
N takow

kaj przyci p
W powietrzu. zrobieniu petli. al

, , FINAL SMASH
PALUTENABOW § UPPERDASHARM § POWER OF FLIGHT AR D
TREASURES

lizowane Wypug Iypust potez
e spersona mozesz sterowa 1z g 3 powietrze. Podczas | tu. M 20! ;‘zgﬁ““g,ﬂ‘gﬁ}n”ezarfglq
podtadowaniu mozes: wnik jest w zasiequ. ywania mozesz . Y | starozytnych skarbow.

esylaj swoj )
Przesyiaj ii U oraz Nintendo 3DS z o p
ii I :
strzelic pionowo do gory. | Mozesz odbijac pociski. || wybrat kieruneklotu

postaci pomiedzy W




e

ZERO SUIT SAMUS

a PARALYZER PLASMA WHIP BOOSTKICK FLIP JUMP GUNSHID
L i

el W

Wyskocz i wykonaj
przewrdtw powietrzu
Jesli wyladujesz na
przeciwniku, to zostanie
on wgnieciony w ziemie.

Atakuje wrogow
biczem wytworzonym z
[czystej energii. Moze by¢
uzyty w celu ziapania sig
krawedzi.

Wypuszcza wquke lylatuje w gére, aby ude-
rzy¢ kilku przeciwnikow
naraz i wykoriczy¢ ich

kopnieciem z obrotu

ISkieruj dziata $miglowca
w strong przeciwnikow
iwystrzel salwe
przyciskiem B.

energii, kidra oglusza

F\NAL SMASH
ERUPTION QUICK DRAW AETHER COUNTER GREAT AETHER

Wbij miecz w zwem\e 1
ywolaj ognisty wybuch.
Przy peinym natado-
waniu tez otrzymasz
obrazenia.

Razu¢ miecz do gory i skocz Zablokuj i skontruj Wysadz przeciwnikow
aby go zlapac, po czym atak przeciwnika. Sita W powietrze | wykonaj

wracajac na ziemie przetnij ontrataku zalezy od ataku seri cieé swoim

mieczem swoich wrogow. przeciwnika. mieczem.

Wyskocz do przodu i tnij
wszystkich napotkanych
przeciwnikéw. Ten cios
moze by¢ podtadowany.

Wybierz tryb Dla zabawy . e ] .(.:HARIZARD
lub Dla chwaty r f

T " o1
RSOSSN EGAEVOLUTION |

[] -

i i

Odleé w bok, wywolujac | Waznies sie w powietrze. Uder‘zgﬁow @i EwoluujwMega

ogniste eksp\ogngafalje Podcza;wzlg?ywama Isylajac odlamki we wszvstk\e Charizarda X, po czym

Daj z siebi I Al obrazeria zarowno twoim | mozess kikaoine | SIENY. Zerownouderzenie  zaatakuj pzeciurikon 2
aj z siebie wszystko walczac Przy duuzszym uzyciu 2gfowki jak  odlamki moga | takim impetem, ze wyleca,

bez pomocy przedmiotéw na zasieq sie Zmiefsza. | PZECMTIKOM 2k I Toble. | uderzyS wrogow. aniC Wiogow. W powicirzs
powietrznych platformach

Walcz z uzyciem
przedmiotéw na
podstawowych arenach

Sprawdz swojg pozycje
7 J? w globalnej tabeli wynikow

‘m o— = e na podstawie ilosci 3 L ) [ ‘i—_-‘-‘
o e b u u '| zu3 unktéw Smash P j zaufanej amatki na Skoczdo przoduiziap |\ Podiad od || Waznies sie do gory przy
- \ p ower chy. Jedi bedziesy || Preeciwnika, kirego ‘/ﬁg’mgeos?s‘; @0}, | banana, aby zaskoczyci - pomocy Beczkolotu i

faladowal 2byt dlugo, || uderzyies, lub weignj wwrtcic przeciurikon. Tyko Swystrzel w przeciwnikow |

wybuchme ook praycisk eszcze raz, aby ZgublszEeczko\ot]esll

jedna skorka moze leze¢ na - grad eksplodujacych

E_ uzyc kopniecia. ziemi w danym momence. orzechow.
i ﬁ _ e ot




lie wielkim miotem.
sz je podfadowac
ie ruchu

nawet w trak

[
Wykonaj wygo
- ale fadujac

po czym opadni na

przeciwnikéw z impetem
Mozesz anulowac

uderzenie weiskajac T

i

' i (i
Rzué potworkiem Gordo
Jesli przeciwnik zaata-
kuje w odpowiednim
momencie, to odbije
k.

Weiagnij wrogow
twoj atal

i wypluj ich w postaci
gwiazdel

NGED PIKMIN PIKMIN ORDER

PIKMIN THRO

N PLUCK

F—

i zmiertich kolgjnosc. Po
o

¢ w powietrze | swo-

Wz
bodnie zmieniaj kierunki lotu.
\m masz wigoej Pkminow,
i Cilatac.

tym cigzej be

tarcze.

Reué swom Pikmine
pininy doizech 1 Wigkszost Plkminow
czerwony, 26ly, niebie- | Pr2YCZePi e do przeciv-

" nika, ale fioletowy Pikmin
ski, biaty, fioletowy. 2derzy sie z nimi

FORCE PAL

Wyskocz "Ml

zaatakuj wrog
przeciwn:

{EF
Nataduj kule energ™ - Skoncent
i wystrzel, ponownie w jednym uderzemu
wciskajac przycisk. Kula Sii przeciwnik je
oze rani¢ wrogow nawet blisko, bedziesz mégt
podczas ladowania go zlapat,

Wystrzel strzale z fuku. Zadaje obrazenia przy
duj, aby zwigkszyé | rzucie oraz przy powrodie.
enia oraz zasieg. | Mozna rzuci¢ po skosie.

podiadowac,

zranisz sam siebie.

e s

i

planety, zanim zglodni

Pikmin lja wro-
96w, ktdrzy zostali!

EXTREME SPEED

podczas skoku, aby
ftownie skrecié.

HOUSEWARMYNG
PARTY

POCKET LLOID ROCKET BALLOON TRIP TIMBER
Zasie) nasionko, podle]
Je i zetnij drzewo.
Toporka mozna

Tom Nook wra:
bratankami wybuduje
dom naokoo twoich
ciwnikow, a potem
p

VILLAGER

zapke z balonikami.
Wystrzel Lioida jak - Npoala to na wznoszenie
rakiete. Przytrzymaj wo W gore o baory
przycisk, aby pmlec\ec Z08taé przebite

Lapie przedmiot lub
razem z rakieta.

pocisk i chowa go do
ieszeni. Wcisnij przycisk|
ponownie, aby wyjaé
fapana rzec:

DEEP BREATHING

Og g
nika oddechem, po
przywal mu miotem tak,
t dlugo Zze wyleci poza ekran!
SUPER HOOP
Wyskocz i uderz obreczami | Jesli weisniesz przycisk w Wypchnij swoich
wrogow dokola. Weiska) | odpowiednim momence, kowz ekranu
przycisk, aby wzniest to zostaniesz uleczony, a
Sie WyZe). twoja moc wzro$nie.

Uderz pike 2g
GRAVITATIONAL
pULL

Wi przycisk ponownie,
emu wybra¢

aby sam
moment uderzenia,

Nataduj kulg ener
Wiénij ponownie, at
strzelic kule przed sneb\e
Przy pelnym naladowaniu
wyleczy Cig odrobine
STAR BITS LAUNCH STAR
Bezpiecznie przyciaga
przedmioty i pociski do
Ciebie. Podczas przycia-
gania przedmioty i pociski
moga Zrani wrogow.

njj 2 powierzchni
ataku

Kaz Lumie wystrzel
gwiezdny pyt 3 razy. ére
Mozna uzy¢ nawet jesli z lekko zmienia¢
Luma nie jest w poblizu kat wylotu
Rosaliny.

FINAL SMASH

du. Weidnij ponownie,
aby pmwolac Lume do |

FINAL SMASH
GIGAMAC

Ewoluuj w Super Lucario

i pokonaj przeciwnikow

uzywajac ulepszonych
Inosci.

2zdoln

Pozwala Ciria unikare
Wyczuj moment,

atakow.
kontrujesz atak
wnika kopniakiem

Z wyskoku.

LB X
ietrZe
Weidnij

 kierunek
Przemiert sig

przeci
Podskocz i wybij Jesli wyczujesz dobry
przeciwnikow moment, odskoczysz

Mozna uderzyt p
Ka kika razy.

i
podetniesz przeciwnika

FINAL SMASH
Wystrzel do przodu
wykonujac uderzenie
piescia. Wcisnij raz, aby
podtadowat, Weiéni
ponownie, aby uzy¢.

w
Tréjmocy, a nastepnie
21206 na niego serie

Rzu¢ bomba, ktdra

wybuchnie po chwili, lub po

zderzeniu z przeciwnikiem.,

Przywolaj olbrzymia
zde, kidra rozbije
sig na mniejsze gwiazdy
tuz przed wywolaniem
viielkiego wybuchu

LITTLE MAC

w Giga Maca i
siej pogrom super
uderzeniami



GRENIN

Rzu¢ przed siebie Wyslij przed siebie swoj Uniknij ataku
wodnym shurkenem. | ios. Pués preyeisk.aby [t ;“if\”yy{epgmf” przywolujac swoj Kion,
Podaduj, aby zwigkszy¢ Jf teleportowac sie w miej- v”‘/ygrapn v n;

rozmiar shurikena. sce cienia i uderzyt kontrataku

Wystrzel przeciwnikw
na orbite i zaatakuj ich
. armia ninja. Podziwiaj
po czym przejdz do widowisko na tle pefnego:

ks\eixca

FINAL SMASH

AUTORETICLE REFLECT BARRIER COUNTER

.
Sl
@ i
quwoia} odbijajacq’

Namierz celownikiem i
wystrzel wiazke energii wi zmlbe’::;:gewl;orz’gdb?rwdg‘zeesz
strone przeciwnika, ktory: jej uzy, aby odepchnat
Jest przed Toba, przeciwnikow.

Teleportuj sie w wybranym = Uzyj w dobrym momencie, | Weiagnij przeciwnikéw w
kierunku. Podczas teleportu | a zwrécisz atak przeciw- | czama dziurg, a potem
spal ich promieniem

nie mozesz atakowac, ani nika przeciwko niemu
laserowym.

byé atakowanym, samemu

¥

THUNDER ARCFIRE ELWIND NOSFERATU

Dw ic y Rzuc klatwe na przeciwni-
FDd"ad“J aby wystrzelic ‘UZW Zﬁkk'fc‘a Kore & \yhija Cie do géry. Jesli | kow stojacych przed toba,
g i < L/cpszone pioruny. stworzy kolumne ognia ' ysjeqa zaklec sie zuzyje, | Klatwa zada przeciwnikom
Starszy Piorun, Laticuch Ina ziemi. Mozesz 9o UzyER ™ ooy i bedzie mial || obrazenia, jednoczesnie
Piorundw, Piorun Kulisty. | ograniczona ilosc razy. Zadnego efekiu. \eczz{c Ciebie.
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