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Matthias Church
Matyds-templom -
(1893)

Buda Castle
Budavari Palota
(14-20th century

14.sz4zadtol a 20.szazadig)

Citadella
Citadella -

House of Hungarian Parliament
Fisherman's Bastion Orszaghaz
Haldszbastya (1904)

Museum of Ethnography

Millennium Monument
Néprajzi Mizeum Millenniumi emiékmii
(1896) 1906)

Vajdahunyad Castle
Vajdahunyad vara
(1896)

Budapest Keleti Railway Station
Keleti palyaudvar
(1884)

Museun of Applied Arts
Iparmivészeti Mizeum
1896)
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(1854) __ National Theatre
Nemzeti Szinhaz
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= S seeitfrom the beginningand BB Erleben Sie die Entwicklung der Stadt Sledujte to od zacatku a divejte se, jak MMM Bygg fran grunden och se hur allt
+,, = Watch it il come togethert und bauen Sie diese von Anfang an bis [ SRl zapadne! Zacnéte stavbou  BUBM hanger ihop! Forsta steget ar att bygga
Start by building the historical base puzzie followed  heute nach. Beginnen Sie mit der ersten historického zakladniho puzzle a pokracuite ihop pusslets

istoriska grund. Pussla sedan ihop
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by the top layer modern day jigsaw map. Use the
4D Time Poster to identfy and place each
skyscraper on the map according to the year each
building was built to complete the third and final
layer of this puzzle.

I Regarde-le depuis le début et vois
comment il se forme! Commence &
construire le puzzle de base historique en

dutemps en 4 dimensions pour identifier et placer
chaque gratte-ciel sur la carte selon année de sa
construction pour terminer la troisiéme et derniére
he de ce puzzle.

== Observa cémo toma forma el puzle de
la ciudad a medida que lo vas construyendo.
Comienza haciendo la base, la ciudad histérica; a
continuacién la segunda capa, la ciudad moderna.
Utiiza el péster cronolégico para identificar y
colocar cada edificio en el mapa segn el afio en
que fue construido para completar la tercera y

dltima capa del puzle. herkennen en op de kaart te plaatsen volgens het ~ éplleteket a harmadik és egyben végss réteg 223 shrehe 2, 4D Time Poster(zhed Z2#)¥ D e Lol o ROk ok P Fovirace s
pacelp jaar dat hij gebouwd om dan daama de derde en befejezéséhez. AEohe 2 A F9 A3FE AL NS Gotmas dgtemat o &‘é::‘;ﬁ' o ot ks syt Sar D 3

. Costruisci tutto fin dall'inizio e laatste laag van deze puzzel te vervolledigen. @2} 2] Sl W3 she] o) H 52 ohxlek HF(A WA Jirsanmays noden chblc D Dets Suted othiler St e oo e —
guardarlo prender formal Inizia Popatrz jak powstawalo i rozwijato sie [l =N bastan iibaren bakin ve biraraya - o1 %)% 2435 et taos P o skape arler, et Lo N
costruendo il puzzle base storica seguita dalla MM miasto! = Zbuduj w pierwszej kolejnosci gelmelerini izleyin! Tarihi merkezi insa TR LSRERBIE, BHURTRALATREAEN, OB 13 e =4
strato superiore moderna puzzle mappa. Utilizzare  warstwe historyczna modelu, a na niej nastepnie  8derek baslayin ardindan en st katman modem . . fete : d
cagimizin_ yapboz haritasini tamamlayin. 48 558 308 05 gt st p0 £ I e Bl 55 (43 it

il 4D Tempo Poster per identificare e porre ogni
grattacielo sulla mappa a I ogni

Puzzleebene, dem historischen Grund, gefolgt von
der zweiten Ebene, welche die Karte der heutigen
Stadt darstelt. Als letzten Schritt werden die
wichtigen Gebaude der Stadt in das Puzzle
integriert. Dies geschieht in der zeitlichen
Reihenfolge in der die Gebaude errichtet wurden.
Hierbei hilft Innen das 4D-Zeitposter.

Veja desde o inicio e observe como

vrchni vrstvou v podobé novodobé  skladaci

4D Easového plakétu
identifikujte a umistéte jednotlivé mrakodrapy na
mapu podle roku, kdy byly jednotiivé budovy
postaveny, &imz dokondite treti a posledni vrstvu
tohoto puzzle.

Yaugers acé ¢ camoro Hauana -
B cvorpw, kax a0 cTponnocs! Haunn co

modemo mapa quebra-cabeca na camada
superior. Use o Poster Temporal em 4D para
identificar e posicionar cada arranha-céu no mapa,

acordo com 0 ano em que cada edificio foi
construido, para concluir a terceira e dltima
camada deste quebra-cabega.

WSS Bekijk het vanaf het begin en hoe alles

samenvalt! Start met het bouwen van de
historische basispuzzel gevolgd door moderme
bovenste laag van de jigsaw-kaart. Gebruik de
4D-tjdsposter om elke  wolkenkrabber te

warstwe wspolczesna. Plakat czasu 4D pomoze Ci
i

edificio & stato costruito per completare il terzo e
ultimo strato di questo puzzle.

wszystkie drapacze
chmur na mapie, zgodnie z latami ich
powstawania, tworzac trzecia i ostatnia warstwe

1 Vicnoneayit 4D BpemeHHoi
nocTep, 4ToBbl UCKATL M NOMewATh Ha KapTy
Kaxabii HEGOCKPEG COMMACHO roga NOCTROVKN
30aHMiA, YTOBLI 3aBEPLMTL TPETUIA U NOCNEAHNA
cnoit nasna.

Figyelie, hogy alakul a varos latképe a
mmm— kezdetektS| egészen napjainkig!

Kezde az épitést a torténelmi alap osszedllitasaval,
majd helyezze ra a modem vérosképet abrazol6 fels6
réteget. Végl a 4D Idérendi Poszter segitségével
helyezze el megépitésik idejének sorrendjsben az

Zaman Posterini haritadaki her bir gokdeleni, her
bir binanin bu bulmacann Gglinc ve son katmanini
tamamlamak icin yapildigh yila gore tanimiamak ve

det Oversta lagret for modern tid. Anvand den
medfoljande tidslinjen for att identifiera och placera
varje byggnad pa pusslet enligt ar som byggnaden
uppfordes. Detta ar det sista lagret for att slutfora
4D Cityscape pussel.
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angez lo pazie hors Ge prise do Jounes anianis pour oier o5
chutes. Certaines pidces peuvent provoquer des biessures. (ES) Obsérvelo desde o
Comenzo Base

iibica s6gudo por 1a capa superior dol mapa del ampecabezat modemo. Ulizs 6

609 mm x 406 mm x 25 mm continuant avec la couche supérieure de la carte tudo é cBopku nasna ocHosbl, a nocne -, PARXIFREHELR , EIRSHIRARTRAFRIE | roserdo focha 40 pora o m e
24"x16"x 1" de puzzle des temps modernes. Utiise le poster  © historico quebra-cabega de base, seguido pelo  sepxtero cnos copementol  JIFRRBE=IR Tomoacaveses (T I il cortens peson pes e sacha o asics e possons
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6 sufocamens. Guarde o quebr-caboca 12 6o alcance do crancas pequenas para
vir uedas. Algumas pocas poder causar osbes. NLIDe puzze bovat Haro sukes 60
Blastc zakken di sen vorsingsgevaar kunnen opleveren Bewsar do puzzel ut hel
Berai van Jonge kinderon om net valln 1o vooromen. Sommige stakon Kunned
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Puzzle mumo dosan maly
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