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Strahov Monastery
Strahovsky kiaster —
(1143)

Troja Castle

_ﬁ See it from the beginning and
P4l watch it all come together!
Start by building the historical base puzzle followed

St. Vitus Cathedral
katedrala Sv. Vita

Vysehrad
Vysehrad
(10th Century)

Prague Castle (includes St. George's Basilica)
Prazsky hrad (véetné Baziliky Sv. Jif)
(870)

Rudolfinum
Rudolfinum
(1885)

St. Cyril and St. Methodius Cathedral National Museum

Chram svatych Cyrila a Metodgje Narodni muzeum

B Erieben Sie die Entwicklung der Stadt
und bauen Sie diese von Anfang an bis
heute nach. Beginnen Sie mit der ersten

(1730) (1818)

Sleduite to od zagatku a divejte se, jak
v3e do sebe zapadne! Zatnéte stavbou
historického zakladniho puzzle a pokracujte

The Powder Tower
Pragna brana
(1475)

,
Uy

AN

L

Zizkov Television Tower
Zizkovsky vysila
(1992)

o E

State Opera
Statni opera Praha
(1888)

WEE Bygg fran grunden och se hur allt
BB hinger ihop! Férsta steget 4 att bygga

ihop pusslets historiska grund. Pussla sedan ihop
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