Obsah balen:
1x Magicka halka
1x Vila Prisma

1x brana

GW1100
Strom pro vily

Strom je misto, kde s schazi vily a skfitci. Pomoci cesticek pripojite ke stromu

houpacku, vétrny mlyn, kvétinu a vodopad pro vily a vytahem se dostanete az do
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Magicka hulka v sobé obsahuje 10 zékladnich barev + dalsich Culaueny

4 50 si do hilky miZete sesbirat pouhym dotykem. Pak staci ~—

namifit hdllku na jakoukoliv postavu ze svéta vil a ta se rozsviti
danou barvou. S htlkou muazete kouzlit, zacarovat vily a mi-
chat jednotlivé barvy, abyste si vytvorili vlastni svét barev a vil.
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Vila Astra + brana  Vila Meadow + bréna  Vila Brooke + brana Vila Bleak + brana Houpacka Vétrny ml)'/n

NASLEDUJ VETRELCE NA JEJICH CESTE Z DOMOVSKEHO SVETA NARATUKO AZ NA ZEMI!
Lidé na Zemi méjte se na pozoru pired vSemi VVetielci. VErte, Ze neexistuji Zadni dobii Vetrelci,
jsou 100% zIi a jsou zde z jednoho hrozivého diivodu - napadnout a dobyt nasi planetu a ucinit
ji neobyvatelnou pro vSechen lidsky Zivot. Stovky tisic téchto vetrelct tajné pristdlo na Zemi

a ziji zde jiz nékolik let.
JSOU ZDE ABY ZNICILI NAS SVET A MUSI BYT ZASTAVENI!
NemuZete je zastavit pokud se nedozvite jejich tajné plany ttoku.

VaSe mise zni: PFfevezméte kontrolu nad vaSim vetielcem a vyslychejte ho dokud nevyklopi
co vi o invazi. KaZdy z vetrelct ma unikatni vlastnosti, kterymi se liSi od téch ostatnich.

GW1202 GW1203
Kvétina Vodopad

Do zkumavky, kde je mladé vetiel-
ce nalejte vodu a potravu a ve-
trelec Vam pii spravném krmeni
vyroste. UZ od narozeni s Vami komu-
nikuje pires PC.
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